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Tuotteen kayttddnotto

Valvojatilin kayttddnotto on mahdollista tehda nettiselaimessa
playkantti.fi. Valvojatilin kayttaja tarvitsee rekisterdityessaan

lisenssikoodin, joka on toimitettu Organisaatiolisenssin tilanneelle
henkilolle.

Huom! Pelaajatilin saa rekisteroitya nettiselaimen kautta, mutta pelia voi
pelata ainoastaan lataamalla Kantti 1.0-sovelluksen.

Pelaajalle Kantti® 1.0- sovellus on saatavilla Google Play-kaupasta Android-
ja Chromebook-laitteille. Windows-laitteille Kantin saa asennettua joko
kokonaisversiona Microsoft Store-kaupasta tai Studiscon Kantti® -
asennuspaketilla, joka toimitetaan tilauksen yhteydessa. Linux-laitteilla
kadytettava peli on mahdollista ladata Playkantin nettisivuilta.

Opinsys:n yllapitamia Linux-laitteita kayttaville opetuspeli toimitetaan
automaattisesti ja se loytyy naytdn vasemmasta (M -> Pelit -valikosta).

Pelaajatilit on kytketty yhteen ostettuihin Valvojatileihin, joten Pelaaja
ei tarvitse lisenssikoodia rekisterdityessdan. Pelaaja paadsee peliin

Valvojatilin haltijan antamalla huonekoodilla rekisterditymisen jalkeen.



http://www.playkantti.fi/

Kantti asennuspaketin kayttd

1. Peli tulee nakyviin selaimen lataukseen
sekd tietokoneen resurssienhallintaan
osioon YLadatut tiedostot”. Klikkaa
tiedostoa ja toimi avautuvan ikkunan

ohjeiden mukaisesti.

2. Klikkaa “Seuraava >” painiketta.

3. Valitse mihin kansioon peli tallennetaan.

Suositus: Valitse se kansio minka laite

automaattisesti tarjoaa.

Valinnan jalkeen klikkaa
“Seuraava >” painiketta.

4. Klikkaa “SAsenna” painiketta.

a A Ty
Lataukset

5 ] Kantti.msi
Avaa tiedosto

MNayts lisatietoja

"M Tuctteen Kantti Asenna

Tervetuloa: tuotteen Kantti
Ohjattu asennus

Ohjattu asennus asentaa tuotteen Kantt tietokonzeseesi,
Jatka valitsemalla Seuraava tai lopeta Ohfattu asennus
valitsemalla Peruuta,

< Edelinen Peruuta

ﬂ Tuctteen Kantti Asenna

Valitse asennuskansio

Témé on kansio, johon Kantti asemnetaan.

Jos haluat asentaa tuotteen tahan kansioon, valitse “Seuraava™. Jos haluat vaintaa
asennuskansiota, kirjoita uusi kansio tai valitse "Selaa”.

Kansio:
IC:\Program Files\StuDisco Oy'\Kantti\

Advanced Installer

<Edelinen [Fowamas) | pesa

"M Tuotteen Kantti Asenna X
Valmis asennukseen T
Ohjattu asennus on valmis aleittamaan asennuksen (Kantt))
-

Aloita asennus napsauttamalla Asenna. Jos haluat tarkastella tai muuttaa
asennusasetuksia, valitse Edelinen. Lopeta ohjattu toiminto valitsemalla Peruuta.

Advanced Installer

<Edelinen | " Asenna Peruuta




Klikkaa “Kylla” painiketta ja salli
sovelluksen tehdd muutoksia, jolloin lataus
alkaa. (Tamd Pop-up ikkuna tulee vain, jos

asennus tehdaan kaikille kayttajille.) _
L8 592767.msi

t tuDisco Oy
ston alkupera: Taman tietokoneen kiintolevy

e ]

6. Klikkaa “Valmis” painiketta. 3 Tuotten Kartti Asena

Suoritetaan tuotteen Kantti
Ohjattu asennus

Lopeta Ohjattu asennus napsauttamalla Valmis.

< Edelinen Peruuta

7. Peli dlmestyy tyopoydélle ja loytyy
laitteen tiedostoista, kun etsii sanalla
“Kantti”.

T’f
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Tilien kuvaukset

Rekisterditynyt kayttédja ”Kohdistettu tili”: Organisaatiolla on nimetyt
Valvojatilin haltijat, esimerkiksi opettaja ja nimetyt Pelaajatilin
haltijat, esimerkiksi oppilaat. Kohdistettu tili sopii kouluille ja muille
organisaatioille, jotka tietavat, ketkd organisaatiossa kayttavat Kantti®
1.0 opetuspelia.

Valvojatilit ovat kiinnitetty organisaationlisenssiin sen voimassaolon
ajan, vaikka tilin rekisterdinyt henkild poistuisi organisaatiosta.
Muutoksen tapahtuessa Valvojatilin haltijan tulee poistaa tilinsd Kantista

ks. Sivu 20 Kohdistetun tilin poistaminen.

Ohje peliin liittymiseen kohdistetulla Pelaajatililla:

e Valvoja pyytdd pelaajia asentamaan pelin laitteilleen ja luomaan
kayttajatilin tiedoilla etunimi, sukunimi, sahképosti tai
kirjautumalla peliin OPH:n MPASSid tunnistautumisella.

Valvoja luo digitaalisen luokkahuoneen, ilmoittaa huone koodin pelaajille ja

ohjeistaa pelaajia 1liittymaan luokkahuoneeseen. Ks. sivu 22 Digitaalisen
luokkahuoneen luominen.

Valvojan luoma Pelaajatili ?Anonyymi tili”: Organisaatiolla on vaihtuvat
Pelaajatilien kayttajat ja Pelaajatilien kayttadjia ei voida maarittaa
pysyvasti. Anonyymi tilityyppi sopii esimerkiksi nuorisotaloille tai muille
organisaatioille, missa ei pystytd maarittamaan opetuspelin kayttajia.

e Valvoja kirjautuu digitaaliseen aulaan ja painaa “Luo pelaajatileja”
painiketta. Ks sivu 14. Anonyymin pelaajatilin luominen
Valvoja maarittda tarvittavan Pelaajatilien maaran.
Maksimi maarda on organisaatiolisenssiin ostettujen Pelaajatilien
maara.
Kantti® luo valitun maaran kayttajanimi/salasana pareja ja lahettaa ne
sisaan kirjautuneen Valvojatilin haltijan sahkopostiin.
Valvoja paattaa dtse, kuinka han jakaa kayttdjanimet ja niiden
salasanat pelaajille.

GENEROIDUT TUNNUKSEN ETVAT STSALLA HENKILOTIETOJA, JOTEN TUNNUKSEN VOIVAT OLLA ESTLLA
ESIMERKIKSI HUONEEN SEINALLA.




Rekisterndityminen:

MPASSiIid-tunnistautuminen

Kantti 1.0 opetuspeli tukee Opetushallituksen yllapitéamaa MPASSid -
tunnistautumista. Mikali organisaatiossa kaytetdan MPASSid -tunnistautumista
seuraa alla olevia ohjeita.

Valvoja: Onganisaatiolisenssin aktivointi ja

Kinjautuminen MP ASSid-tunnistautumisella

Valvojan

alustan avaamisen

tunnistautumisen.

Ensimmdisella

kadyttokerralla Kantti®

yhteydessa Valvoja

valitsee MPASSid

tunnistautumisen  jalkeen

Organisaatiolisenssikoodin, joka pitaa aktivoida. ks. kohta 4.

1.

Avaa playkantti.fi -nettisivu
selaimessasi ja klikkaa "Awvaa Kantti"

-painiketta, joka loytyy etusivulta.

Valitse kieli ja klikkaa "It’s game
time" -painiketta.
Kielivaihtoehdot:

suomt

ruotst

englanti

Klikkaa MPASSId” painiketta, etene

MPASSid vaiheiden mukaisesti, jolloin
kirjaudut Kanttiin MPASSid
tunnuksellasi.

Avaa valvojan Kantti®

Avaa Kantti Kantti kdyttoohjeet

© studisco

GAMES

Valitse kieli @

Valitse tunnistautumistapa:
S MPASSid
KANTTI®-TUNNUS

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.



https://playkantti.fi/website/

4. Ensimmaisella tunnistautumiskerralla
avautuu automaattisesti

Organisaatiolisenssin aktivoimisikkuna.

Kirjoita Organisaatiolisenssikoodi
”Lisenssikoodi” tekstikenttdan ja

klikkaa *»Aktivoi” painiketta.




Pelaaja: Kinjautuminen MP ASSId-tunnistautumisella

Kantti®

opetuspelin avaamisen

tunnistautumisen.

1.

Avaa Kantti® 1.0 sovellus.
Mikadli sinulla ei ole Kantti 1.0
sovellusta, lataa se Kantin
nettisivuilta loytyvista
latauslinkeistd playkantti.fi.

Valitse kieli ja klikkaa "It’s game
time" -painiketta.

Kielivaihtoehdot:

suomi

ruotst

englanti

Klikkaa MPASSId”, painiketta, etene

MPASSid vaiheiden mukaisesti, jolloin
kirjaudut Kanttiin MPASS-id
tunnuksellas.

Pelaaja ohjautuu peliin automaattisest
tunnistautumisen jalkeen

Pelaajatilin kytkeytyy koulun
Organisaatiolisenssiin, kun pelaaja
liittyy ensimméisen kerran valvojan
luomaan digitaaliseen luokkahuoneeseen
huonekoodilla.

yhteydesséa

Pelaaja valitsee MPASSid

Avaa valvojan Kantti®

Avaa Kantti Kantti kdyttoohjeet

@ studisco

GAMES

Valitse kieli @

UPELI®
Valitse tunnistautumistapa:
IV MPASSid
KANTTI®-TUNNUS

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.



https://playkantti.fi/website/#lataa

Rekisterndityminen: Kantti®-tunnus

Valvojatilin rekistendiminen

1. Avaa playkantti.fi.-nettisivu
selaimessasi ja klikkaa "Awvaa Avaa valvojan Kantti®

Kantti" -painiketta, joka loytyy

Avaa Kantti Kantti kiiyttoohjeet

etusivulta.

Valitse kieli ja klikkaa "It’s game

time" -painiketta.
@ studisco

Kielivaihtoehdot: GAMES

suomi

i
englant

Klikkaa “Kantti®-tunnus”, jolloin

kirjautumisikkuna aukeaa.

Valitse tunnistautumistapa:
SV MPASSid

KANTTI®-TUNNUS

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

4. Klikkaa ”"Rekisteroidy tasta”,

jolloin rekisterditymisikkuna
aukeaa.

Sahkoposti
Salasana D>
Unohditko salasanasi? Paina | Ei tilia? Rekisterdidy

MUISTA MINUT

KIRJAUDU SISAAN

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.



https://playkantti.fi/website/#lataa

5.

Kirjoita kayttajanimi, sahkoposti ja
luo vahva salasana ja aktivoi “Olen

valvoja” ruutu.

6. Kirjoita Organisaatiolisenssikoodi

”Lisenssikoodi” tekstikenttdan ja
klikkaa "Rekisterdidy” painiketta.

”Kayttajatilin luominen onnistui” -
ikkuna aukeaa. Klikkaa "OK”
painiketta ja aktivoi tili
sahkdpostiisi saapuneella
aktivointilinkilla vuorokauden
sisalla. Tarkista myds roskapostisi.

Kirjautumissivu aukeaa
automaattisesti rekisterditymisen
jalkeen.

Voit kirjautua luomallas
kayttajatililla vasta tilin
aktivoinnin jalkeen.

Kun olet aktivoinut tilin voit
aloittaa Kantti®-pelin kayton
kirjautumalla sisédan plavkantti.fi -

nettiselaimessa Kantti®-
tunnuksillasi.

Kayttajanimi (min. 4 merkkia)

Sahkoposti
Sal (min. 8 merkkia)

Olen valvoja
Lisatietoja henkilotietojen kasittelysta Ioytyy

REKISTEROIDY

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

Kayttajanimi (min. 4 merkkia)

Sahkoposti

Salasana (min. 8 merkkia) KD

Olen valvoja @

Lisenssikoodi

Lisatietoja henkilGtietojen kasittelysta loytyy

REKISTEROIDY

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

Kayttajatilin paivitys onnistui

Unohdit

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

Salasana

Unohditko salasanasi? Paina | Ei tilia? Rekisterdidy
MUISTA MINUT

KIRJAUDU SISAAN

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

f’f
© Studisco Oy // www.studisco.
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Kohdistetun pelaajatilin rekistendiminen

Avaa Kantti 1.0 sovellus.

Mikali sinulla ei ole Kantti 1.0 Lataa pelaajan Kantti®
sovellusta, lataa se Kantin

18 Windows A Linux # Android

nettisivuilta loytyvista
latauslinkeistd plavkantti.fdq.

Valitse kieli ja klikkaa "It’s game

time" -painiketta.
@ studisco

Kielivaihtoehdot:
GAMES

suomi

st

englanti

Valitse “Kantti®-tunnus”.

AWALY
I ELT ™

Valitse tunnistautumistapa:
% MPASSid
KANTTI®-TUNNUS

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

4. Klikkaa ”Rekisterdidy tasta”, jolloin

rekisterditymisikkuna aukeaa.

Sahkoposti
Salasana kD>

Unohditko salasanasi? Paina | Ei tilia? Rekisterdidy

MUISTA MINUT

KIRJAUDU SISAAN

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

5. Kirjoita kayttajanimi, sahkoposti ja
luo vahva salasana ja klikkaa

. . Kayttajanimi (min. 4 merkkid)
”Rekisterdidy” painiketta. Sankopost =

Salasana (min. 8 merkkia)

Olen valvoja

Lisatietoja henkilotietojen kasittelysta Ioytyy

REKISTEROIDY

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.



https://playkantti.fi/website/#lataa

6.

7Kayttajatilin luominen onnistui” -
ikkuna aukeaa. Klikkaa "OK”
painiketta ja aktivoi tili
sdhkdpostiisi saapuneella
aktivointilinkilla vuorokauden
sisalla. Tarkista myds roskapostisi.

Kirjautumissivu aukeaa automaattisesti
rekisterditymisen jalkeen. Voit
kirjautua luomallasi kayttajatililla
vasta tilin aktivoinnin jéalkeen.

Kun olet aktivoinut tilin voit
aloittaa Kantti-pelin kayton
kirjautumalla sisdan Kantti 1.0
sovellukseen Kantti® -tunnuksellasi.

Kayttajatilin paivitys onnistui
ax
=

Unohdit

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

Sihképosti

Salasana

Unohditko salasanasi? Paina IEi tilia? Rekisterdidy
MUISTA MINUT

KIRJAUDU SISAAN

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.




AnNonyymin pelaajatilin luominen

Anonyymin pelaajatilin luo Valvoja.

1. Kirjaudu sisaan Kantti 1.0 peliin D)
playkantti.fi —-nettisivulla Valvojana.

LISTA HUONEISTASI HUONEIDEN KOMENNOT

98057 - TEST ROOM (0)
LUO UUSI HUONE

LIITY HUONEESEEN KOODILLA
LITY VALITTUUN HUONEESEEN
UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE

POISTA VALITTU HUONE

Klikkaa Valvojan aulassa vasemmassa : ETTTS

= » i ol ol E—— ==
ylakulmassa olevaa ”Menu” painiketta. T - ———

HALLITSE LISENSSINTILEJA
T v(0)
PELIN ASETUKSET —
LUO UUSI HUONE

KOKEILE PELIA ——
LIITY HUONEESEEN KOODILLA
TILIN ASETUKSET

Klikkaa avautuneesta valikosta "Luo LITY VALITTUUN HUONEESEEN

LAHTEET. =
UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE
-mn

pelaajatileja” pa iniketta. POISTA VALITTU HUONE

KIRJAUDU ULOS

Kirjoita tarvittava maara
Pelaajatileja sekd haluamasi

Pelaajatilien maara: QD 5552 tiia jaljella

kayttdajanimi -tunnus ja paina Kayttajanimien alku:
. . Kayttajanimi: Teiran_koulu 1

paini ketta. Kayttajatunnus: “1@Teiran_koulu

Huom! Poistettu pelaajatili havitetaan tietokannasta 3kk

E sim. or ga nisaa t 10N Nama . poistamisen jalkeen. Niin kauan kun tili on tietokannassa, se
vie pelaajatilin organisaatiolisenssista.

Luo PERUUTA

Alusta luo pelaajatilit
automaattisesti.

Tilien Lluominen onnistui ikkuna
aukeaa. Klikkaa *Jatka” painiketta.

Luomasi pelaajatilit léhetet&an e

. o . Luomasi pelaajatilit ahetettiin sahképostiisi
kirjautuneena olevan Valvojan

sahkoépostiin. Tarkista myds

roskapostisi.

© Studisco Oy // www.studisco.f1
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6. Jaa luomasi Pelaajatilit pelaajille Kantti Game Tilien luominen onnistui
haluamallasi tavalla. Esimerkiksi
tulostamalla ne paperilla taikka N ——
jakamalla sahkoisesti. N To: You

Tassa ovat anonyymit pelaajatilit, jotka pyysit luomaan.
Tunnus

1@Teiran_koulu b1a78186




Tilien hallinta

Onganisaation vaihtaminen

Kayttajatili voi kayttédd kerrallaan yhta Organisaatiolisenssid. Vaihtaessaan
esimerkiksi koulua tai tyopaikkaa tilinhaltijan tulee siirtadd kayttajatili
uuteen organisaatioon poistaakseen kayttajatilinsa edellisen organisaation
Organisaatiolisenssista.

Rekisterdityneet Pelaajatilit wvoivat 1iikkua vapaasti organisaatioiden
valilla, mikali toisissa Organisaatiolisensseissa on tilaa. Pelaajatili vie
siitd Organisaatiolisenssistd paikan, mihin se viimeisimpana liitetty.

Valvojatilin organisaation vaihtaminen
1. Kirjaudu sisaan Kantti 1.0 peliin - - (D vrivoon 05)
playkantti.fi -nettisivulla Valvojana. TR e, =

HALLITSE LISENSSINTILEJA
1(0)

rASI HUONEIDEN KOMENNOT

PELIN ASETUKSET

2. A\/aa Mel‘lu ] a \/a-l.—i tSe “Tili“ | KOKEILE PELIA —
LUTY HUONEESEEN KOODILLA

TILINASETUKSET
asetukset”. - LUTY VALITTUUN HUONEESEEN

LAHTEET =
UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE

LUO UUSTHUONE

POISTA VALITTU HUONE

KIRJAUDU ULOS

Lisaa “Organisaation vaihto” kohtaan

uuden organisaation lisenssikoodi ja T e ST

klikkaa “Vaihda onganisaatiota”. e
Plisenssikoodi________________

VAIHDA ORGANISAATIOTA

Oman tilin poisto

Salasana

POISTA OMA TILISI

%

Pelaajatilin organisaation vaihtaminen

1. Kirjaudu sisaan Kantti 1.0 peliin = a ©

SN
(_PELAAJA )

playkantti.fi -nettisivulla Pelaajana = MERT

LISTA HUONEISTASI HUONEIDEN KOMENNOT

ja ‘L_‘_‘ty Uuden Or—gan—"saat—"on "Luomaan Pelaamiseen tarvitset valvojan luoman

huoneen. _
LIITY HUONEESEEN KOODILLA

huoneeseen.
LNTY VALITTUUN HUONEESEEN

Mikali Pelaajatili Lliittyy huoneeseen, jonka
Valvoja kuuluu toiseen
Organisaatiolisenssiin, alkaa tama

Pelaajatili kayttamdan huonetta yllapitavan
valvojan Organisaatiolisenssia.



https://playkantti.fi/website/#lataa
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Kantti®-tunnuksen siintaminen MPASSId-

tunnukseen

Kantti®-tunnus on mahdollista vaihtaa MPASSid-tunnukseen poistamatta
alkuperaista Valvojan- tai Pelaajantilia.

Valvojatilin tunnistautumisen vaihtaminen

1. Kirjaudu sisdan Kantti 1.0 peliin ' () @@=

N

playkantti.fi -nettisivulla Valvojana D . ———

alkuperaisella Kantti®-tunnuksellasi. SRS ©

PELIN ASETUKSET

LUO UUSI HUONE

KOKEILE PELIA =
LIITY HUONEESEEN KOODILLA
. . - TILIN ASETUKSET
Avaa Menu Ja va litse “Tilin = LUTY VALITTUUN HUONEESEEN
LAHTEET
UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE

»
asetukset o POISTA VALITTU HUONE

KIRJAUDU ULOS

Klikkaa *”Yhdista MPASSid-

tunnistautumiseen”, nettiselaimeen S NEnD

Nykyinen salasana
aukeaa uusi valilehti, etene MPASSHd

VAIHDA SALASANA

vaiheiden mukaisesti. MPASSid-tunnistautumiseen yhdistaminen

) . - . . . YHDISTA MPASSID-TUNNISTAUTUMISEEN
Kantti-tunnuksen tiedot ovat nyt
Organisaation vaihto

siirtyneet MPASSid-tunnuksesi alle.

a

Sulje MPASSid valilehti ja voit nyt
jatkaa Kantin kayttdd normaalisti.

Valitse jatkossa "MPASSId”

tunnistautumistapa ja etene MPASSid
o o o o NN
vaiheiden mukaisesti. Ymmr
\ J‘\J\.r\,‘,nf
I'PEL(?
Valitse tunnistautumistapa:
¥V MPASSid

KANTTI®-TUNNUS

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

I‘_
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Pelaajatilin tunnistautumisen vaihtaminen

1. Kirjaudu sisdan Kantti 1.0 peliin ?)

. [T . ®7 == = - R S
Pelaajana alkuperadisella Kantti e Yo UONEIDEN KOMENNGT

KOKEILE PELIA

tunnuksellasi. .“
TILIN ASETUKSET —
LITY HUONEESEEN KOODILLA

LAHTEET
LITY VALITTUUN HUONEESEEN

Avaa Menu ja valitse “Tilin asetukset”.

KIRJAUDU ULOS

Klikkaa ?Yhdista MPASSIid-

tunnistautumiseen”, ctene MPASSid

Salasanan vaihto
N =

vaiheiden mukaisesti.
o o VAIHDA SALASANA
Kantti-tunnuksen tiedot ovat nyt
MPASSid-tunnistautumiseen yhdistaminen

Siir [,\/ neet MPASSI d -tunnu kf@@f@ i 31 1 e . YHDISTA MPASSID-TUNNISTAUTUMISEEN

Oman tilin poisto
4

Voit nyt jatkaa Kantin kayttoa

normaalisti.

Valitse jatkossa MPASSid”

tunnistautumistapa, etene MPASSid

. . . . el

vaiheiden mukaisesti. V‘an{r
V'PELS

Valitse tunnistautumistapa:

¥V MPASSid

KANTTI®-TUNNUS

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

= r’f
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MP ASSid-tunnuksen siintaminen Kantti®-

tunNnnukseen

Mikali organisaatiossa muutetaan kirjautuminen MPASSid tunnistautumisesta
Kantti®-tunnuksiin Organisaatiolisenssin ollessa voimassa, niin
organisaatiolle luodaan uusi Organisaatiolisenssikoodi. Lisenssikoodi tulee
aktivoida uudestaan.

Tallaisessa tilanteessa ota yhteyttd tekniseen tukeen.
Sahképosti: support(at)playkantti.fi

Tekninen tuki: +358 44 780 1888




1.

2.

Tilin poistaminen

Rekisterditynyt kayttédjad voi poistaa tilinsd, jonka jalkeen tilin tiedot
poistetaan tietosuojakaytanteiden mukaisesti.

Tilitiedot on mahdollista palauttaa kolmen (3) kuukauden aikana tilin
poistamisesta, jonka jélkeen tilin tiedot poistetaan tietokannasta. Tilin
palauttamiseksi ota yhteytta support(at)playvkantti.fi.

Kohdistetun tilin poistaminen

Kohdistetun Valvoja- ja Pelaajatilin haltija voi poistaa rekisterdidyn tilin
painamalla “Poista oma tilisi” painiketta ”Menu” painikkeen valikosta.

Avaa Menu ja valitse “Tilin asetukset”. v (I vaooa
L N /.
LUO PELAAJATILEIA rasi HUONEIDEN KOMENNOT
HALLITSE LISENSSINTILEJA
1(0)
PELIN ASETUKSET —
LUO UUSI HUONE

KOKEILE PELIA — e
— LIITY HUONEESEEN KOODILLA
TILINASETUKSET
LUTY VALITTUUN HUONEESEEN

TUAHTEET.

UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE

POISTAVALITTU HUONE

KIRJAUDU ULOS

Kirjoita kayttajanimi ja klikkaa “Poista

oma tilisi” painiketta.

YHDISTA MPASSID-TUNNISTAUTUMISEEN
Organisaation vaihto
VAIHDA ORGANISAATIOTA
QOman tilin poisto
Salasana
POISTA OMATILISI

«

Klikkaa “Kylla” painiketta.

Oletko varma, etta haluat poistaa tilisi?

PERUUTA



https://playkantti.fi/policy/
mailto:support@playkantti.fi

Anonyymin tilin poistaminen

Anonyymin Pelaajatilin voi poistaa ainoastaan organisaation Valvoja.
Anonyymin tilin haltija ei rekisterdidy peliin vaan kirjautuu peliin Valvojan
luomana “vierailijana”. Tasta syystd tilin poistamista ei ole mahdollista
tehdd tililta itseltaan.

1. Avaa”Menu” ja klikkaa “Hallitse - O\ @ ©

Ii - ileis” T e - e = e
iIsenssin ti eja’” pain’ etta. LUOPELARJATILEDA 48! HUONEIDEN KOMENNOT
HALLITSE LISENS 58 #
PELIN ASETUKSET — e
LUo INE
KOKEILE PELIA . - R—
= = LIITY HUONEESEEN KOODILLA
TILINASETUKSET
LUTY VALITTUUN HUONEESEEN
LAHTEET
UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE

POISTAVALITTU HUONE

KIRJAUDUULOS

Valitse tilit, jotka haluat poistaa

9/10000

klikkaamalla nelioita ja paina

o o o o o © o Teiran_koulu 1
padllimmaistd roskakorikuvaketta —

Testi1

Testi 2

TATL Testi 3

& Testioppilas 1

Poista tietty tili painamalla sen nimen ffm

<

vieressd olevaa roskakorikuvaketta

elaajat 9/10000 O Fﬂ

i —a
Teiran_koulu 1 m

& restin DO
2 Testi2
& Testiz

& Testioppilas 1

3. Klikkaa “Jatka” painiketta.

Oletko varma, etta haluat poistaa taman
(Teiran_koulu 1) tilin?

 GEUA ) AT




Valvojan alustan kayttd

Digitaalisen luokkahuoneen luominen

= )

1 » H th] - ==
1. Paina “Luo uusi huone”. 0) @ @

LUQ PELAATATILEIA TASI HUONEIDEN KOMENNOT
HALLITSE LISENSSIN TILEJA

= 1(0)
PELINASETUKSET e
LUO UUSI HUONE
KOKEILE PELIA
= LIITY HUONEESEEN KOODILLA

TILINASETUKSET

—_— LUTY VALITTUUN HUONEESEEN

LAHTEET

UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE
POISTAVALITTU HUONE

KIRJAUDU ULOS

2. Anna Digitaaliselle luokkahuoneellesi
haluamasi nimi ja paina ”"Jatka”.

Huoneen nimi

Huone poistetaan automaattisesti, jos huone on
kyttamatts kymmenen (10) paiva:

3. Aktivoi luomasi Digitaalinen Lluokkahuone ) (OIC varvoon

painamalla ympyraa huoneen nimen vieressa

LISTA HUONEISTASI HUONEIDEN KOMENNOT

ja klikkaamalla Liity valittuun 980575 TEST ROOM (0)
LUO UUSI HUONE

th] Bl e —
huoneeseen”. LilTY HUONEESEEN KOODILLA

LIITY VALITTUUN HUONEESEEN
UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE
POISTAVALITTU HUONE

Tlmoita pelaajille Digitaalisen - D
—LUO kka huoneen n—‘ men V—‘ e reSSa na l/<y\/a LISTAI;IJONETSTASI HUONEIDE’N KDiMiENNOT‘

numerokoodi, joilla pelaajat paasevat 98057 TEsTROOM(@) || v
LUO UUSI HUONE

liittymadan huoneeseen klikkaamalla *Liity || - ————
huoneeseen koodilla”-painiketta. LTV VALTTUUN HUONEESEEN

UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE
POISTA VALITTU HUONE

© Studisco Oy // www.studisco.f1




Huoneen poistaminen

1. Siirra pelaajat takaisin Digitaaliseen

PELAAJAT ) HUONEASETUKSET
luokkahuoneeseen painamalla “Palauta 0 KESKLSTELUHICToE S itsensinen
Sifaintt: Tams nuone aloittaminen

pelaajat huoneeseen” painiketta. Voit PRSI AETUET Tekstin nopeutus
POISTA PELAAJA HUONEESTA SRSl
myos palauttaa yksittaisen pelaajan - Chat-keskustely

Asnet

painamalla hiiren oikeaa painiketta

Minipelit

pelaajan nimen kohdalla, painamalla e

LAMETA PELAAJILLE POPUP-ILMOITUS.

“Pelaajan asetuksiin ja painamalla TR e
“Palauta pelaaja huoneeseen” painiketta.

PELAAMISEN ASETUKSET (]

ITSENAINEN ALOITTAMINEN v it
TEKSTIN NOPEUTUS KLIKKAILEMALLA v Valvoja
CHAT-KESKUSTELU v Sijaintt

KANET
Tama huone

v
MINIPELIT v
v

LAHETA PELAAJALLE POPUP-ILMOITUS.
VISUAL NOVEL-TARINAT

PALAUTA PELAAJA HUONEESEEN
SIIRRA PELAAJA PELIVALIKKOON

NOLLAA PELAADAN PELAAMISEN ASETUKSET

2. Digitaalisesta luokkahuoneesta < vaos7-TesTROOM >
PELAAJAT = HUONEASETUKSET

painamalla “lLahde huoneesta” painiketta. 0 RS S CTOR itseninen
5 f aloittaminen

PELAAJAN TIEDOT JAASETUKSET Tekstin nopeutus
klikkailemalla

Chat-keskustelu

POISTA PELAAJA HUONEESTA

Aznet
Minipelit
SiSALLVSLUETTELD
UAHETA PELARJILLE POPUP-ILMOITUS

PALAUTA PELAAJAT HUONEESEEN

Voit poistaa Digitaalisen luokkahuoneen
manuaalisesti painamalla “Poista valittu L ISTA HUONEISTAS] HUOREIDEN KOMENNOT
huone” ja painamalla “Jatka” 980575 TEST ROOM (0)

e
2 VALVOJA

LUO UUSI HUONE
LIUTY HUONEESEEN KOODILLA
TA I LIITY VALITTUUN HUONEESEEN
UUDELLEENNIMEA VALITTU HUONE

‘ POISTA VALITTU HUONE
Voit jattaa huoneen kayttddn, jolloin
pelaajat padsevat huoneeseen myos
opetussession ulkopuolella.

Huom! Huone poistetaan automaattisesti,
mikdli sitd ei ole kaytetty 10 paivan aikana.

= /e "
© Studisco Oy // www.studisco.f1




1.

4.

Pelaamisen aloittaminen

Avaa Kantti-pelin *Valwvojan tili” omalla

laitteellasi osoitteesta playvkantti.fi
kohdasta “Awvaa Kantti” ja tunnistaudu

sisaan.

Ohjeista pelaajia avaamaan peli.
Pelin nimi: Kantti 1.0

Mikali pelaajalle ei ole Kantti 1.0
sovellusta, ohjeista lataamaan se Kantin
nettisivuilta loytyvista latauslinkeista
playkantti.fi.

Ohjeista pelaajia tunnistautumaan sisaan
peliin valitsemalla Kantti®-tunnus tai

MPASSid-tunnistautuminen.

Ilmoita pelaajille luomasi Digitaalisen
luokkahuoneen koodi .

Avaa valvojan Kantti®

Avaa Kantti Kantti kiyttoohjeet

Lataa pelaajan Kantti®

ol Windows A Linux & Android

Valitse tunnistautumistapa
/% MPASSid
KANTTI®-TUNNUS

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

98057 - TEST ROOM ) ————ee e
—_— HUONEASETUKSET

KESKUSTELUHISTORIA Haraen
aloittaminen
Tekstin nopeutus
klikkailemalla

Chat-keskustelu v

v

v

Aénet
Minipelit

SISALLYSLUETTELD



https://playkantti.fi/
https://playkantti.fi/website/#lataa

Pelaajien saavuttua Digitaaliseen N—
luokkahuoneeseen paina joko

aktivoimalla “itsenainen aloittaminen”,
pelaajat pystyvat siirtymdan peliin ja
tekemaan tehtavia omaan tahtiin
klikkaamalla “Aloita” painiketta

TAI

PELAAJAT
”Siirra pelaajat pelivalikkoon” -
painiketta, jolloin pelaajat siirretaan
automaattisesti pelin paavalikkoon, josta
he voivat saataa omat asetuksensa seka
aloittaa tarinat omaa tahtia

TAI

sisallysluettelossa sijaitsevaa, tehtavan —
tason tiivistelman alta loytyvaa, “Awvaa
pelaajille” -painiketta, jolloin

pelaajille avataan valittu tarina

automaattisesti.

98057 - TEST ROOM

KESKUSTELUHISTO!

98057 - TEST ROOM )

KESKUSTELUHISTORIA

98057 - TEST ROOM

KESKUSTELUHISTORIA

TKANNABISTARINAT

HUONEASETUKSET
Itsenainen
aloittaminen

Tekstin nopeutus
klikkailemalla

Chat-keskustelu v

v

v

Aanet
Minipelit
SISALLYSLUETTELD
LAHETA PELAAJILLE POPUP- LMOITUS

PALAUTA PELAAJAT HUONEESEEN

HUONEASETUKSET

Itsendinen
aloittaminen

Tekstin nopeutus
klikkailemalla

Chat-keskustelu
Aénet
Minipelit
SisALLYSLUETTELD
LARETA PELAAJILLE POPUP-LMOITUS

PALAUTA PELAAJAT HUONEESEEN

HUONEASETUKSET
Itsendinen
aloittaminen

Tekstin nopeutus
klikkailemalla

Chat-keskustelu

v

v

Agnet
Minipelit
sishLLvsLUETTELD
AHETA PELAAILLE POPUP-ILMOITUS

PALAUTA PELAAJAT HUONEESEEN

MITA KANNABIS ON?

Perustieto Syventava Tarkentava

Esikatsele tehtava Avaa pelaajille | [Sililato v/

SALLIAIHE v

B r’f
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Sisallysluettelon k&yttaminen

1.

2.

Maarita pelaajille opetustilanteen
sisalto, "Sisallyluettelo” -

PELAAJAT

painikkeesta.

Klikkaamalla aiheen ”Kannabistarinat”
tehtavaa aukeavat sen tasot.

> Perustieto

> Syventava

> Tarkentava

OOV

Voit maarittaa sallitut aiheet,
tehtdvat ja tasot aktivoimalla Salli

aihe” kohdan, yksilollisesti tai

yhteisesti, tilanteen mukaan.

Tehtavan tason sisalta loytyy “Salli
taso” vaihtoehto, josta voit
réaataloidaé yksityiskohtaisests
sallitut tehtavat ja tasot.

‘a N =
98057 - TEST ROOM
———— HUONEASETUKSET
KESKUSTELUHISTORIA

Tekstin nopeutus
klikkailemalla

Chat-keskustelu
Aanet
Minipelit %
...’, T

PALAUTA PELAAJAT HUONEESEEN

KANNABISTARINAT
MITA KANNABIS ON?
MITEN KANNABISTA KAYTETAAN?
MITEN KANNABIS VAIKUTTAA?
KESKEISET RISKIT
LAINSAADANTO SUOMESSA

MISTA APUA?

SALLIAIHE v

TKANNABISTARINAT
MITA KANNABIS ON? Salgso v

Perustieto Syvent: Tarkentava

n tar

Esikatsele tehtavi Avaa pelaajille | |5 v

SALLIAIHE v

T’f

© Studisco Oy // www.studisco.f1




Huoneen yleiset asetukset

Itsenidinen aloittaminen
Salli tai estd itsenadinen pelin HUONEASETUKSET

aloittaminen.

Itsenainen
Tek§tln hopef.ltus klfkkallemalla aloittaminen
Salli tai esté pelaajaa

pikaklikkailemasta tarinaa. Tekstin nopeutus
Chat-keskustelu klikkailemalla

Salli tai estd osallistuminen Chat
keskus:te LU Chat-keskustelu

Adnet Aanet
Salli tai estd pelin aénet
L Minipelit
Minipeli
Salli tai estd minipelit Visual novel =
tarinan sisaltamdt minipelit ja SELLERAAEUEIUELY
aluekartat.

LAHETA PELAAJILLE POPUP-ILMOITUS

Visual Novel-tarinat

Salli tai estd koko Visual novel osuus. PALAUTA PELAAJAT HUONEESEEN
Jos estetty, tason aloittaminen vie

suoraan tehtéavaan.

Pelaajien aktiivisuuden seuranta
o Vihrea ikoni: Pclaaja on aktiivinen ja pelaa pelia.

o Keltainen ikoni: Pclaaja on pelissa, mutta ei pelannut aktiivisesti 2

minuuttiin.

. Punainen ikoni: Pclaaja ei ole pelissa tai pelaajan yhteys on

katkennut. Ohjeista pelaajaa kirjautumaan takaisin sisaan.




Popup-iimoitus pelaajille
Léhetd pelaajien naytdille Popup- I S
ilmoitus painamalla “Laheta pelaajille : KESKUSTELUHISTORIS S itsendinen

aloittaminen

( 980 ST ROOM )

Tekstin nopeutus

popup-ilimoitus”. Kikkailemalla
Chat-keskustelu
Aanet
Minipelit

—

PALAUTA PELAAJAT HUONEESEEN

Laheta ilmoitus pelaajille.
Ponnahdusikkuna tulee nakyviin pelin pazlle ja
pysayttaa pelin kunnes se suljetaan.

Popup-ilmaituksen viesti

LAHETA VIESTI PERUUTA

= I’_
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Pelaajan nakyma pelaajan alustalla

Valvoja voi kokeilla ja pelata Kanttia pelaajan alustalla omalla tunnuksella.
Valitse pelialustalla kumman nakyman haluat nahda.

Avaa Kantti® 1.0 sovellus.

Mikali sinulla ei ole Kantti 1.0 Lataa pelaajan Kantti®
sovellusta, lataa se Kantin
nettisivuilta loytyvista
latauslinkeistd playkantti.fi.

il Windows A Linux # Android

Valitse kieli ja klikkaa "It’s game

time" -painiketta.
@ studisco

Kielivaihtoehdot:
GAMES

suomi

ruotst
englantt

Valitse tunnistautumistapa.

Y‘r\r(‘ﬁfj

\D “\.—\!f
UPELI®

Valitse tunnistautumistapa

/% MPASSId

KANTTI®-TUNNUS

HUOM! Pelaamiseen tarvitset organisaatiolisenssin tai valvojan huonekoodin.

Voit vaihtaa roolia painamalla hahmon o ‘M T

ku\/aa nimesn vieressa LISTA HUONEISTASI HUONEIDEN KOMENNOT

Pelaamiseen tarvitset valvojan luoman

Valvoja huoneen.

LIITY HUONEESEEN KOODILLA
LITY VALITTUUN HUONEESEEN

Pelaaja

Pelaaja ei voi Lliittya huoneeseen tai
pelata Kantti® -pelia nettiselaimella.
Kirjaudu peliin Android-sovelluksessa
Katti® 1.0

-

f’f
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https://playkantti.fi/website/#lataa

Pelaajan yksildlisten asetuksien maanrittaminen ja

seunanta

Maarita yksilolliset asetukset ja
aihealueet pelaajalle sekd seuraa pelaajan
etenemistad painamalla hiiren oikeaa
painiketta pelaajan nimen kohdalla.

Voit valita useampien pelaajien asetuksia
muokattavaksi klikkaamalla pelaajien nimia
hiiren vasemmalla painikkeella. Valitun
pelaajan nimi muuttuu siniseksi. Valinta
poistetaan samalla tavalla.

“Poista pelaaja huoneesta”-painike

poistaa pelaajan huoneesta mutta ei esta
tata liittymasta takaisin.

“Pelaamisen asetukset”-\vililehti on
valittujen pelaajien yksilolliset
huoneasetukset. Siella tehdyt muutokset
vaikuttavat ainoastaan valittuihin
pelaajiin.

Valittujen pelaajien yksilolliset
asetukset voi palauttaa yleisiin
“Huoneasetuksiin” painamalla “Nollaa

pelaajan pelaamisen asetukset”-
painiketta.

“Tehdyt tehtavat”- il ilehti ndyttas,

mitka tasot valittu pelaaja on pelannut
lapi. Jos valittuja pelaajia on useampi
kuin 1, valilehted ei nay.

(4 98057 - TEST ROOM )

PELAAJAT

HUONEASETUKSET

KESKUSTELUHISTORIA

PELAAIAN TIEDOT A ASETUKSET

...’, T

PELAAMISEN ASETUKSET"

ITSENAINEN ALOITTAMINEN

v

TEKSTININOPEUTUS KLIKKAILEMALLA v

CHAT-KESKUSTELU/
AANET

MINIPELIT

VISUAL NOVEL-TARINAT

v

v
v
v

Itsendinen
aloittaminen

Tekstin nopeutus
klikkailemalla

Chat-keskustelu
Aanet
Minipelit
SISALLYSLUETTELD
LANETA PELAAJILLE POPUP-ILMOITUS

PALAUTA PELAAIAT HUONEESEEN

(KANNABISTARINATS

Valittu pelaaja
Valvoja

Sijainti:
Tama huone

LAHETA PELAAJALLE POPUP-ILMOITUS
PALAUTA PELAAJA HUONEESEEN

SIRRA PELAAJA PELIVALIKKOON

‘ NOLLAA PELAAJAN PELAAMISEN ASETUKSET.

(PELAAMISENJASETUKSET -/
Aihe ja vaikeustaso
1. Mita kannabis on?
Perustieto
Syventava
Tarkentava
2. Miten kannabista kaytetaan?
Perustieto
Syventava
Tarkentava
3. Miten kannabis vaikuttaa?
Perustieto
Syventava
Tarkentava

«

TEHDYT TERTAVAT). KANNABISTARINATY.




“Kannabistarinat” -\vililehdelld on S epererer—

KANNABISTARINAT
valittujen pelaajien “yksilollinen HIIZ KAMAD)S OiE
MITEN KANNABISTA KAYTETAAN?

sisallysluettelo”.

Sielld tehdyt muutokset vaikuttavat
ainoastaan valittuihin pelaajiin.

MITEN KANNABIS VAIKUTTAA?
KESKEISET RISKIT

LAINSAADANTO SUOMESSA

0EOOEO

MISTA APUA?

Valittujen pelaajien yksilollisen —

sisallysluettelon asetukset voi palauttaa

huoneen yleisen sisallysluettelon
asetuksiin painamalla “Nollaa pelaajan

pelaamisen asetukset”-painiketta

“Pelaamisen asetukset” -\vililehdelld.

Kielen valinta

1. Valitse kieli milla pelaat pelia

klikkaamalla Valitse kieli
painiketta. @ studisco

GAMES

Kielivaihtoehdot:

ruotst
englanti

©@ studisco

2. Klikkaa ”it’s game time” painiketta.

& studisco

GAMES

It's game time




